
Un YAM’S pour jouer avec les tables d’addition ou de multiplication

Jeu à 5 dés

Chaque joueur joue 3 coups. Par exemple, s’il choisit les 4, à chaque coup, il 
garde tous les 4, puis rejoue les autres dés.
On peut faire le jeu dans l’ordre de la feuille de marque ou dans le désordre, 
dans ce cas c’est le joueur qui choisit la face de dé qu’il garde.

1er coup 2ème coup 3ème coup

On garde les 4 
et on rejoue les 
autres dés.

Il s’agit d’une adaptation du YAM’S ou YAHTZEE qui n’utilise pas les combinaisons, (tierces, carrés, suites, brelans…). 
On peut bien sûr faire des parties complètes les utilisant. On trouve facilement les règles sur le web.

Nombre 
de dés total

Total

Exemple de feuille de marque

Jeu à 10 dés

Cette variante permet de jouer avec les tables 1 à 6 par 10.

Variantes de la feuille de marque

4

4

ou

PS   MS  GS
CP  CE1  CE2  CM1  CM2

O.Kobylak CPC Villers-lès-Nancy 


